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BASES CONCURSO DE TIK TOK #NeskUP!2023


INTRODUCCIÓN

La iniciativa #NeskUP!2023 impulsada por las asociaciones de centros de Formación Profesional IKASLAN EUSKADI (Araba, Bizkaia eta Gipuzkoa) y HETEL tiene como objetivo sensibilizar sobre la baja participación femenina en la Formación Profesional de Euskadi, sobre todo en la FP STEAM o científico-tecnológica, para promover una mayor participación de las jóvenes  en estos ciclos. 

La FP STEAM (https://steam.eus/es/estrategia-euskadi/#estudios) aglutina a 11 de las 26 familias profesionales de la formación profesional en Euskadi, cuyo perfil de salida está vinculado a profesiones de áreas científico-tecnológicas e industriales.

Este concurso de TIK TOK se enmarca en la estrategia de lograr una mayor participación femenina en la FP de Euskadi, concretamente en la FP STEAM, a través de la sensibilización, visibilización y generación de contenidos que promuevan la participación femenina, especialmente en aquellos ciclos en los que ésta es significativamente baja.

Esta iniciativa y el concurso cuenta con el apoyo de la Viceconsejería de Formación Profesional.


OBJETO

Las presentes bases regulan la convocatoria del concurso de TIK TOK # NeskUP!2023, que persigue los siguientes objetivos:

· Fomentar la creación de contenidos digitales originales y creativos que susciten la reflexión, contribuyan a  visibilizar las profesiones STEAM y promuevan la participación femenina en los ciclos formativos STEAM e industriales. 
· Visibilizar a las mujeres referentes de estas profesiones para motivar a otras a realizar este tipo de estudios de Formación Profesional.


REQUISITOS DE LAS OBRAS PRESENTADAS A CONCURSO

1. Se propone la creación de vídeos a través de la plataforma TikTok, de estilo libre, en torno a la temática y objetivos descritos en los apartados anteriores. Dentro de este estilo libre, se aceptan propuestas con enfoques y/o aportaciones diversas (humor, pedagogía, estadística…) incluyendo creaciones coreográficas y/o composiciones musicales, efectos especiales, texto, imágenes etc. siempre y cuando cumplan los restantes requisitos previstos en estas bases.
2. Para acceder a la plataforma y concursar, los vídeos deberán ser etiquetados con el hashtag #NeskUP!2023
3. Cada vídeo presentado no deberá exceder de 1 minuto de duración.
4. Los vídeos presentados deberán ser creaciones propias y originales. Las personas concursantes responden de dicha autoría y originalidad.
5. No se admitirán vídeos ofensivos o que atenten contra los derechos de terceras personas.
6. Cada concursante podrá presentar un máximo de 3 vídeos, en los términos previstos en el apartado “Participantes”. 


PARTICIPANTES Y CATEGORÍAS


Se podrá participar en el concurso:

· Individualmente (estudiantes): Estudiantes mayores de 12 años que cursen en la actualidad segundo ciclo de ESO, Bachillerato o FP en Centros escolares de Euskadi. Las personas menores de edad que presenten y/o participen en los vídeos deberán adjuntar, junto con la solicitud de inscripción, una autorización expresa de sus tutores/as legales (“Anexo 1”). Cada estudiante podrá presentar un máximo de 3 vídeos en esta modalidad. El jurado podrá requerir a las personas ganadoras la acreditación de encontrarse matriculadas en un curso y centro escolar que reúnan los requisitos de esta convocatoria en el momento de presentar la obra a concurso.

· Grupalmente (centros escolares): Grupos configurados bajo la supervisión y/o coordinación de una persona adulta perteneciente a la comunidad educativa de los centros anteriormente citados (personal docente, tutores y tutoras, coordinadores/as de prácticas, etc.). En este caso, esta persona adulta recabará la autorización expresa de todos los integrantes del respectivo grupo. Si los vídeos incluyen la presencia y/o participación de menores de edad, deberán incluir adjunta una autorización de sus personas tutoras legales (“Anexo 1”). Además, de una autorización expresa del Director/a del Centro correspondiente por cada grupo participante. (“Anexo 2”). Cada centro escolar podrá presentar un máximo de 3 vídeos por cada grupo supervisado por una misma persona adulta.


INSCRIPCIÓN

En ambas modalidades de participación, la inscripción se realizará mediante la inscripción en el siguiente link (web neskUP!/Hypeando? Rellenar el formulario en google docx haciendo constar los siguientes datos: nombre y apellidos, centro y curso escolar, edad, correo electrónico, teléfono de contacto, nombre de usuario en tiktok, título de la obra presentada categoría en la que participa (individual o grupal).

Además de la solicitud de inscripción, debidamente cumplimentada con los datos indicados, los participantes deberán adjuntar por  (web neskUP!/Hypeando? :

· los Anexos que procedan en cada caso: Anexo I, con la autorización para participantes menores de edad y Anexo II con la autorización del Director o Directora del Centro Escolar correspondiente, en el caso de presentarse los vídeos en la modalidad colectiva. 

· El enlace donde se encuentre alojado el vídeo (no enviar el vídeo en fichero adjunto para no saturar el buzón de correo electrónico)



CRITERIOS LINGÜÍSTICOS Y AUDIOVISUALES

Las obras podrán ser presentadas en euskera, castellano, bilingüe, o en cualquier otro idioma. En este último caso deberán hallarse subtituladas en euskera o en castellano. 

Respecto a la utilización de imágenes y/o música, se recomienda que sean libres de derechos de propiedad intelectual (Algunas páginas web ofrecen música con licencias libres, tales como: https://creativecommons.org/about/program-areas/arts-culture/arts-culture-resources/legalmusicforvideos). En caso de usar composiciones musicales o imágenes con derechos de autoría y/o explotación, la persona participante asume la obligación de contar con las debidas autorizaciones y/o cesiones por parte de los titulares de dichos derechos, eximiendo expresamente a la Organización de cualquier responsabilidad ante terceros.


JURADO Y CRITERIOS DE VALORACIÓN

El jurado estará compuesto por representantes de HETEL e IKASLAN (Araba, Bizkaia eta Gipuzkoa), y podrá contar con la presencia de especialistas del ámbito de la cultura audiovisual y/o el ámbito educativo. Además de los aspectos técnicos y el atractivo del vídeo en su conjunto, se valorará su mensaje, tanto en forma como en contenido. Se tendrán en cuenta aspectos como: su originalidad, idoneidad del mensaje, sensibilidad y adecuación a los objetivos del concurso. 

El fallo del jurado se dará a conocer al público a partir del 8 de mayo a través de la web. Previamente la Organización comunicará el fallo a las personas ganadoras a través de los medios de contacto proporcionados por éstas.


PREMIOS 

Se establecen los siguientes premios por cada modalidad:

MODALIDAD INDIVIDUAL:
· 1. Premio: Tablet y Diploma.




MODALIDAD COLECTIVA (CENTROS ESCOLARES):
· 1. Premio:  Tablet y Diploma.

AUTORÍA Y ORIGINALIDAD DE LAS OBRAS


Las personas concursantes responden de la autoría y originalidad de las obras presentadas, así como de la veracidad de los datos que figuren en la solicitud de inscripción en el concurso, el Anexo I y el Anexo II respectivamente. Asimismo, garantizan contar con la debida autorización para el uso de las imágenes y/o sonidos de las personas que en su caso aparezcan en el vídeo así como para el uso de cualquier material audiovisual sujeto a derechos de propiedad intelectual.

Las personas participantes eximen expresamente a las entidades organizadoras de cualquier consecuencia y/o responsabilidad derivada del incumplimiento de sus obligaciones con arreglo a estas Bases. 


AUTORIZACIÓN DE USO DE LAS OBRAS PRESENTADAS


Las personas participantes autorizan a la Organización la comunicación pública, exhibición y reproducción de los vídeos presentados o extractos de los mismos, tanto en la web (www.neskup.eus) como en las redes sociales gestionadas por los Agentes Organizadores, así como mediante fotografías o fragmentos audiovisuales para su inclusión en material divulgativo audiovisual o en formato papel del programa neskUP! El uso de los vídeos estará vinculado a los objetivos de este programa y no conlleva la cesión a terceros con fines lucrativos. 

EVENTUALES CAMBIOS O INCIDENCIAS

La organización se reserva el derecho de resolver unilateralmente cualquier incidencia no prevista en estas bases, así como a realizar posibles cambios de fechas o plazos si así lo la buena marcha del concurso lo hiciera aconsejable. Asimismo, la organización del concurso se reserva el derecho a declarar desiertos los premios, en todas o algunas de las modalidades.

La participación en este concurso supone la aceptación íntegra de las presentes bases. 
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